Soutěž o nejlepší vyrobenou deskovou hru

Soutěž pořádá MOST Vysočiny o.p.s. v rámci projektu „MAP II rozvoje vzdělávání v ORP Velké Meziříčí, reg. č. projektu: CZ.02.3.68/0.0/0.0/17_047/0009959“. 
Do soutěže se mohou přihlásit pouze žáci základní školy zapojené do projektu MAP II v ORP Velké Meziříčí.

Pravidla soutěže
1. Soutěž je určena pro žáky od 1. do 9. třídy ZŠ.
2. Do soutěže se mohou přihlásit 2 – 4 členné týmy, tým musí tvořit spolužáci z jedné třídy (nikoli z různých tříd). Pro malotřídní školy platí, že spolužákem jsou děti z jedné třídy, na věku nezáleží.
3. Tým vymyslí a vyrobí svoji originální deskovou hru včetně sepsání jejích pravidel.
4. Hotovou hru s pomocí vyučujícího zašlou/dodají na adresu MOST Vysočiny, o.p.s. (Náměstí 17, 594 01 Velké Meziříčí, budova JUPITER clubu).
5. Ke hře nezapomeňte přiložit jména autorů, třídu a název školy, popř. kontakt na vyučujícího.
6. V případě zjištění okopírovaného návrhu/plagiátorství bude tým pořadatelem ze soutěže vyloučen.
7. Účastí v soutěži potvrzujete seznámení s jejími pravidly.
8. Soutěž bude probíhat od 1. 2. 2020 do 31. 3. 2020.
9. Vyhodnocení soutěže bude probíhat do 30. 4. 2020, o výsledku budeme informovat ředitele příslušné školy, popř. vyučujícího. Vítězný tým bude také uveřejněn na webových stránkách MOST Vysočiny.
10. Organizátor zajistí předání výher osobně, popř. poštou, a to nejpozději do 15. 5. 2020. Při nevyzvednutí/nepřevzetí výhry výhercem, výhra propadá ve prospěch pořadatele soutěže.
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Výhry
1. Vítězný tým obdrží pro sebe a celou svoji třídu vstupenky do VIDA parku v Brně.
2. Vítězný tým navíc získá osobní dar v hodnotě 300/500 Kč.
3. Všechny zúčastněné týmy obdrží drobný dárek.

V případě jakýchkoliv dotazů nebo nejasností nás kontaktujte:

Jitka Kourková (tel.: 773 377 645, e-mail: kourkova@masmost.cz)
Monika Bližňáková (tel.: 604 795 060, e-mail: info@masmost.cz)
